Kennsluaaetlun skolario 2022-2023

Bekkur: 6.PT Namsgrein: Honnun og smidi

Namsmat: Leidsagnarmat, simat, vinnubrégd og feerni eru metin i ferli
verkefnisins. Pad skal tekid fram ad nemendur fa lika ad leika sér i timum,
bau eru bdrn og til ad na betri faerni og vellidan hja nemendum er leikur géd
lausn. Nemendur fa ad hlusta & musik og vinna & medan.

Haustdonn skolaarid 2022-2023 Hoépur 1

Hopur 1.verkefni 1.

Fario yfir almennar reglur. Kennari fer
yfir markmid i Honnun og smidi og
hvernig vid aetlum ad na peim. Minni a
reglur sem gilda i kringum vélarnar.
Nemendur pekki efnin sem pau eru ad
vinna med. Fyrsta verkefni kynnt.

Forum yfir stofuna og minnum a
pad sem skiptir mali.

Ahald ur plasti

Nemendur hanna ahald, sem daemi:
skeid eda salatskeid eda annad. Pau
teikan hana & blad og klippa ut.

Ahald ar plasti

Nemendur fa plexigler, setja
malningarlimband a pad og setja
teikninguna af dhaldinu a pad og teikna
efitr pvi. Pvi naest saga pau i tifsog.

Ahald ur plasti

Pau pussa ahaldid mjog vel.

Ahald ar plasti

Setjum eld a branirnar til ad gera peer
gljdandi.

Ahald ar plasti

bvi neest er 4haldid hitad med hitabyssu
0og métad.

Ahald ar plasti

Vinna vio dhaldio.

Anald dr plasti

Vinna vid ahaldid.

Ahald ar plasti




Verkefni 2

Nemendur fa ad velja sér verkefni. Sem
deemi um verkefnaval: kertastjaki,
leikjakassi, skilti med néfnunum sinum
4, leikfong fyrri yngri systkini, flitill
dyragardur og fleira.

Verkefnavinna, frjals.

Nemendur halda &fram vinnu sinni og
pjalfa sig upp i ad na géari feerni med
pvi ad vinna med verkfeerin sem pau
hafa leera ad vinna med.

Verkefnavinna, frjals.

Verkefnavinna

Verkefnavinna, frjalst.

Verkefnavinna

Verkefnavinna, frjals.

Verkefnavinna

Frjalst
Verkefnavinna

Frjalst
Verkefnavinna

Frjalst
Verkefnavinna

Frjalst
Verkefnavinna

Frjalst
Verkefnavinna

Frjalst
Frjals verkefnavinna.

Frjalst

Timi til ad klara pad sem er Oklarad.

Frjalst




Voronn skoélaario 2022-2023 Hoépur 2

Hopur 2.verkefni 1. ) _ . ]
Farid yfir almennar reglur. Kennari fer yfir | Forum yfir stofuna og minnum a
markmid i Hénnun og smidi og hvernig vid | Pad sem skiptir mali.

getlum ad na peim. Minni & reglur sem i i _
gilda i kringum vélarnar. Nemendur pekki | Ahald Ur plasti
efnin sem pau eru ad vinna med. Fyrsta
verkefni kynnt.

Nemendur hanna ahald, sem deemi: skeid
eda salatskeid eda annad. bau teikan )
hana & blad og klippa ut. Ahald ur plasti

Nemendur fa plexigler, setja
malningarlimband & pad og setja Ahald ar plasti
teikninguna af dhaldinu a pad og teikna
efitr pvi. bvi naest saga pau i tifsdg.

Pau pussa ahaldid mjog vel. )
Ahald ur plasti

Setjum eld a branirnar til ad gera peer )
gljaandi. Ahald ur plasti

pvi naest er ahaldio hitad med hitabyssu
0g motad. Ahald ar plasti

Vinna vid ahaldio. Ahald ar plasti

Vinna vio ahaldio. )
Ahald ur plasti

Verkefni 2
Nemendur fa ad velja sér verkefni. Sem Verkefnavinna, frjals.
deemi um verkefnaval: kertastjaki,
leikjakassi, skilti med néfnunum sinum &,
leikfong fyrri yngri systkini, flitill dyragardur
og fleira.

Nemendur halda afram vinnu sinni og
pjalfa sig upp i ad na gaari feerni med pvi Verkefnavinna, frjals.
ad vinna med verkfeerin sem pau hafa leera
ad vinna med.




Verkefnavinna

Verkefnavinna, frjalst.
Verkefnavinna

Verkefnavinna, frjals. 2
Verkefnavinna

Frjalst 2
Verkefnavinna

Frjalst 2
Verkefnavinna

Frjalst 2
Verkefnavinna

Frjalst 2
Verkefnavinna

Frjalst 2
Timi til ad klara pad sem er 6klarad.

Frjalst

2

Starfsdagur 2

Dags.

Kennari Stjérnandi



