Kennsluaaetlun skoélario 2022-2023

Bekkur: 2.BS Namsgrein: HOnnun og smidi

Namsmat: Leidsagnarmat, simat, vinnubrégd og feerni eru metin i ferli
verkefnisins. Pad skal tekid fram ad nemendur fa lika ad leika sér i timum,
pbau eru born og til ad na betri faerni og vellidan hja nemendum er leikur géd
lausn.

Haustdnn skolaarid 2022-2023 Hoépur 1, 2 og 3.

Hopur 1. verkefni 1.

Farid yfir almennar reglur. Kennari fer Forum yfir stofuna og minnum a
yfir markmi® i Honnun og smidi og pad sem skiptir mali.

hvernig vid aetlum ad na peim. Minni a . _

reglur sem gilda i kringum vélarnar. Spilahaldari

Nemendur pekki efnin sem pau eru ad

vinna med.

Nemendur fa efni sem kennari hefur
sagad nidur, fura eda pykkur krossvidur.
Skodum verkefnid og hvada verkfeeri
parf ad nota til ad vinna verkefnid. Spilahaldari
Nemendur mega breyta lI6guninni a
sagada efninum. bau pussa efnid mjog
vel med sandpappir 80 og 100.

Kennari fraesir linur langsum i efnid svo
haegt sé ad rada spilum i peer. Spilahaldari
Nemendur méla og skreyta
spilahaldarann.

Loks er spilahaldainn ordin purr.
Nemendur purfa oftast ad hreinsa Spilahaldari
fraesudu linurnar vel par sem malning fer
ofan i pegar pau mala

Hér geetu sumir att eftir ad klara eitthvad
0g pau hafa tima til pess. Spilahaldari

Verkefni 2.

Nemendur f4 furukubba. NU eiga pau ad
fa ad nota nagla og hamar. Vid skodum | Mus
verkefnid en pad er muds. bau byrja a ad
forma og pussa med grofum
sandpappir, sumir vilja nota pjol til ad
forma.




Pessi timi er notadur i ad negla a bakio
a muasinni, pad gengur misvel en pau
gera sitt besta. Erfitt ad halda um nagla
og eetla sér ad nota hamar til ad hamra
a rétt a naglann en pau eru dugleg.

Mus

Nemendur kldra muasina i pessum tima.
pau setja augu og méla veidihar &
musina.

Mus

Nemdnur halda afram ad vinna {
verkefninu.

Mus

Verkefni 3.

Nemendur teikna andlit & sinn karl eda
hvad sem er og klippa ut. bau purfa ad
fa adstod vid ad aeetla steerd
verkefnisins pvi pad gengur ekki ad vera
med of litio andlit pvi pad fer
pvottaklemma sem nef & andlitid. Pau
Klippa Ut pad sem pau teiknudu.

Klemmukarl/bolti fyrir minnismida

Nemendur fa efni og leggja teikninguna
a og teikna & timbrid. bvi naest festa pau
i bord og byrja ad saga.

Klemmukarl/bolti fyrir minnismida

P& er ad pussa med 80 og 100
sandpappir. Pau mala og festa svo
klemmu & nefid. bPau eru mjog vandvirk.

Klemmukarl/bolti fyrir minnismida

Nemendur hafa tima ef pad er eitthvad
sem pau eiga eftir ad klara, eda jafnvel
gera eitthvad frjalst.

Frjalst

Hopur 2. Verkefni 1.

Farid yfir almennar reglur. Kennari fer
yfir markmid i Honnun og smidi og
hvernig vid setlum ad na peim. Minni &
reglur sem gilda i kringum vélarnar.
Nemendur pekki efnin sem pau eru ad
vinna med.

Forum yfir stofuna og minnum a
pad sem skiptir mali.

Spilahaldari

Nemendur fa efni sem kennari hefur
sagad nidur, fura eda pykkur krossvidur.
Skodum verkefnid og hvada verkfeeri
parf ad nota til ad vinna verkefnid.
Nemendur mega breyta |[6guninni a
sagada efninum. bau pussa efnid mjog
vel med sandpappir 80 og 100.

Spilahaldari

Kennari fraesir linur langsum i efnid svo
haegt sé ad rada spilum i paer.
Nemendur mala og skreyta
spilahaldarann.

Spilahaldari

Loks er spilahaldainn ordin purr.
Nemendur purfa oftast ad hreinsa

Spilahaldari




freesudu linurnar vel par sem malning fer
ofan i pegar pau mala

Hér gaetu sumir att eftir ad klara eitthvad
og pau hafa tima til pess.

Verkefni 2.
Nemendur fa furukubba. NU eiga pau ad
fa ad nota nagla og hamar. Vio skodum
verkefnid en pad er mas. bau byrja 4 ad
forma og pussa med gréfum
sandpappir, sumir vilja nota pjél til ad
forma.

Spilahaldari

Mus

Pessi timi er notadur i ad negla & bakid
4 musinni, pad gengur misvel en pau
gera sitt besta. Erfitt ad halda um nagla
og eetla sér ad nota hamar til ad hamra
a rétt a naglann en pau eru dugleg.

Mus

Voronn skoélaario 2022-2023

Nemendur klara musina i pessum tima.
pau setja augu og mala veidihar & musina.

Verkefni 3.

Nemendur teikna andlit & sinn karl eda
hvad sem er og Klippa ut. bPau purfa ad fa
aostod vio ad aeetla steerd verkefnisins pvi
pad gengur ekki ad vera med of litid andlit
pvi pad fer pvottaklemma sem nef &
andlitid. Pau klippa Ut pad sem pau
teiknudu.

Klemmukarl/bolti fyrir minnismida

Nemendur fa efni og leggja teikninguna a
og teikna & timbrid. bvi naest festa pau i
bord og byrja ad saga.

Klemmukarl/bolti fyrir minnismida

P& er ad pussa med 80 og 100
sandpappir. Pau mala og festa svo
klemmu & nefid. bau eru mjog vandvirk.

Klemmukarl/bolti fyrir minnismida




Hopur 3. verkefni 1.

Farid yfir almennar reglur. Kennari fer yfir
markmid i Honnun og smidi og hvernig vid
aetlum ad na peim. Minni a reglur sem
gilda i kringum vélarnar. Nemendur pekki
efnin sem pau eru ad vinna med.

Forum yfir stofuna og minnum a
pad sem skiptir mali.

Spilahaldari

Nemendur fa efni sem kennari hefur sagad
nidur, fura eda pykkur krossvidur. Skodum
verkefni® og hvada verkfeeri parf ad nota til
ad vinna verkefnid. Nemendur mega
breyta lI6guninni & sagada efninum. pau
pussa efnid mjog vel med sandpappir 80
0g 100.

Spilahaldari

Kennari fraesir linur langsum i efnid svo
haegt sé ad rada spilum i paer. Nemendur
mala og skreyta spilahaldarann.

Spilahaldari

Loks er spilahaldainn ordin purr.
Nemendur purfa oftast ad hreinsa freesudu
linurnar vel par sem malning fer ofan i
pegar pau méla

Spilahaldari

Hér geetu sumir att eftir ad klara eitthvad
0g pau hafa tima til pess.

Spilahaldari

Verkefni 2.

Nemendur fa furukubba. NU eiga pau ad fa
ad nota nagla og hamar. Vidé skodum
verkefnid en pad er muas. bau byrja a ad
forma og pussa med gréfum sandpappir,
sumir vilja nota pjol til ad forma.

Mus

Pessi timi er notadur i ad negla & bakio &
masinni, pad gengur misvel en pau gera
sitt besta. Erfitt ad halda um nagla og eetla
sér ad nota hamar til ad hamra a rétt a
naglann en pau eru dugleg.

Nemendur klara masina i pessum tima.
Pau setja augu og mala veidihar & musina.

Mus

Nemdnur halda afram ad vinna i
verkefninu.

Mus

Verkefni 3.

Nemendur teikna andlit & sinn karl eda
hvad sem er og klippa ut. bau purfa ad fa
adstod vid ad aeetla staerd verkefnisins pvi
pad gengur ekki ad vera med of litid andlit
pvi pad fer pvottaklemma sem nef &

Klemmukarl/bolti fyrir minnismida




andlitid. bau klippa Ut pad sem pau
teiknudu.

Nemendur f4 efni og leggja teikninguna a
og teikna & timbrid. Pvi neest festa pau i Klemmukarl/bolti fyrir minnismida
bord og byrja ad saga.

P& er ad pussa med 80 og 100
sandpappir. Pau méla og festa svo Klemmukarl/bolti fyrir minnismida
klemmu & nefid. Pau eru mjog vandvirk.

Nemendur hafa tima ef pad er eitthvad
sem pau eiga eftir ad klara, eda jafnvel Frjalst
gera eitthvad frjalst.

Leikur og annad skemmtilegt.
Frjalst

Starfsdagur

Dags.

Kennari Stjornandi



