Bekkur:

1.Kl

Kennsluaaetlun skolario 2022-2023

Namsgrein: Honnun og smidi

Namsmat: Leidsagnarmat, simat, vinnubrégd og feerni eru metin i ferli

verkefnisins. Pad skal tekid fram ad nemendur fa lika ad leika sér i timum,
bau eru born og til ad na betri faerni og vellidan fram hja nemendum er pad
goa lausn, leikur.

Haustdonn skolaarid 2022-2023 Hoépur 1

Farid yfir almennar reglur. Kennari fer yfir
markmid i Honnun og smidi og hvernig
vid eetlum ad na peim. Skodum vélarnar
og reglur sem sem gilda i kringum paer.
Nemendur kynnast efnum er peir vinna
med.

Saga og pussa:

Fa synikennslu a pvi hvernug pau
bera sig ad pegar pau saga med
laufsdg og pussa med
sandpappir.

Verkefni 1.

Nemendur f& MDF efni sem buid er ad
teikna linur a, eina beina og adra med
beygjum.

Pussl

Nemendur laera hvernig pau eiga ad nota
klauf, pvingu og s6g svo pau geti byrjad
ad saga eftir linunum.

Pussl

Nemendur halda afram ad saga, tekur
mislangan tima hja peim.

Pussl

Nemendur puassa vel branir med
sandpappir, 80 og 100. Kennari synir
synir nemendum verkefni sem eru vel
pussud svo pau fai innsyn inn i af hverju
pau eigi ad leera ad pussa.

Pussl

Pvi naest mala nemendur eda lita pusslid
sitt og geta fari®d med pad heim anaegd og
gl6d. Fyrsti visir af sbgun og pussun.

Pussl

Verkefni 2.

Nemendur fa ad skoda peytispjald og
préfa ad leika sér med pad. bvi neest fa
pau blad og teikna hring a bladio og
klippa hringinn Ut. betta er fyrsti visir ad
pvi ad baa til teikningu.

peytispjald




Samskiptadagur

Nemendur fa efni, krossvid og leggja
hringinn sem pau hafa klippt &
krossvidsplotuna og teikna eftir hringnum.
pvi naest festa pau hann i bordid og
saga. Sumir klara ad saga en feestir gera
pad par sem krossvidur er hardari en
MDEF efni.

peytispjald

Vetrarfri

Nemendur halda afram ad saga og pvi
naest pdssa pau branirnar vel med
sandpappir. bPau velja hvort pau vilji lita
eda mala verkefnid en best er ad hafa
pad litskridugt, yfirleitt vilja pau mala.

peytispjald

Nemendur purfa ad bora tvo goét a
peytispjaldid fyrir bandid sem fer i gegn.
Pau pussa adeins i kringum borgétin.

peytispjald

Nemendur méla verkefnid, badar hlidar
og kanta. begar pad hefur pornad pa
setja pau band i gengum g6tin og fa hjalp
vid ad binda hnut. Verkefnid tilbaid.

peytispjald

Verkefni 3.

Nemendur fa ad sja myndaramma &
pinterrest, hvad er i bodi. Pau velja i
samvinnu vid kennara. bvi naest fa pau
sagada krossvidsplotu fra kennara sem
pau eiga ad pussa vel.

Myndarammi

Nemendur fa ispinna sem pau rada a
plétuna og pegar pau hafa dkvedio
hvenig pau vilja hafa ispinnana pa fa pau
lima og lima pa &. bvi naest parf limid ad
porna.

Myndarammi

Pessi timi fer i ad kennari tekur myndir af
bdrnunum og prentar paer ut. Nemendur
méala eda lita rammana. Pau lima
myndina & rammann.

Myndarammi

Jolaverkefni. Nemendur fa ad velja hvad
pau bua til, t.d. jélasvein, j6latré eda mala
fallega mynd. Kennari hefur sagad ut
form.

Jélasvienn, jolatré eda annad.




Starfsdagur

Sidast timinn & dnninni og nemendur fa
aod gera frjalst. Sumir vilja leika sér ad
dotinu i smidastofunni.

Frjalst verkefni/leikur

Voronn skélaario 2022-2023 Hopur 2

Farid yfir almennar reglur. Kennari fer yfir
markmid i Honnun og smidi og hvernig vid
eetlum ad na peim. Skodum vélarnar og
reglur sem sem gilda i kringum peer.

Saga og pussa:

Fa synikennslu & pvi hvernug pau
bera sig ad pegar pau saga med
laufsdg og pussa med
sandpappir.

Verkefni 1.

Nemendur f& MDF efni sem buid er ad
teikna linur a, eina beina og adra med
beygjum.

Pussl

Nemendur leera hvernig pau eiga ad nota
klauf, pvingu og s6g svo pau geti byrjad ad
saga eftir l[inunum.

Pussl

Nemendur halda &fram ad saga, tekur
mislangan tima hja peim.

Pussl

Nemendur pussa vel branir med
sandpappir, 80 og 100. Kennari synir synir
nemendum verkefni sem eru vel plissud
svo pau fai innsyn inn i af hverju pau eigi ad
leera ad pussa.

Pussl

bvi naest mala nemendur eda lita puasslid
sitt og geta farid med pad heim dnaegd og
gl6d. Fyrsti visir af sbgun og pussun.

Pussl

Verkefni 2.

Nemendur f4 ad skoda peytispjald og préfa
ao leika sér med pad. bvi neest fa pau blad
og teikna hring & bladid og klippa hringinn
at. betta er fyrsti visir ad pvi ad bua til
teikningu.

peytispjald




Starfsdagur.

Nemendur f4 efni, krossvid og leggja
hringinn sem pau hafa klippt a
krossvidsploétuna og teikna eftir hringnum.
Pvi naest festa pau hann i bordid og saga.
Sumir klara ad saga en feestir gera pad par
sem krossvidur er hardari en MDF efni.

peytispjald

Nemendur halda afram ad saga og pvi
naest pudssa pau branirnar vel med
sandpappir. Pau velja hvort pau vilji lita eda
mala verkefnid en best er ad hafa pad
litskradugt, yfirleitt vilja pau mala.

peytispjald

Nemendur purfa ad bora tvd goét a
peytispjaldid fyrir bandid sem fer i gegn.
pau pussa adeins i kringum borg6tin.

Nemendur méla verkefnid, badar hlidar og
kanta. bpegar pad hefur pornad pa setja pau
band i gengum g6tin og fa hjalp vid ad
binda hnut. Verkefnid tilbuid.

peytispjald

peytispjald

Verkefni 3.

Nemendur fa ad sjaA myndaramma &
pinterrest, hvad er i bodi. Pau velja i
samvinnu vid kennara. bvi naest fa pau
sagada krossvidsplotu fra kennara sem pau
eiga ad pussa vel.

Myndarammi

Nemendur fa ispinna sem pau rada a
plétuna og pegar pau hafa 4kvedio hvenig
pau vilja hafa ispinnana pa fa pau lima og
lima p4 4. bvi neest parf limid ad porna.

Myndarammi

Pessi timi fer i ad kennari tekur myndir af
bdrnunum og prentar paer ut. Nemendur
mala eda lita rammana. bPau lima myndina
a rammann.

Myndarammi

Kennari og nemendur koma med hugmyndir
af verkefni i lokin til ad halda afram ad pjalfa
feerni med pad sem pau hafa leert.

Frjalst verkefni innan
skynsamlegra marka

Vinna og leika sér.

Frjalst verkefni

Sidasti timinn, vinna, leika og eda fara (t.

Frjalst verkefni

Starfsdagur




29.mai-
2.jUni

Dags.

Kennari Stjérnandi



